RADOSLAVA KRALOVA

Spissk& Novd Ves, Slovensko 052 01 | +421944352969 | radka.kralovall@gmail.com

SUMMARY

Concept artista Specializujuci sa na ndvrh 2D postdy, textir a prostredi

EXPERIENCE
03/2026 to Current

07/2025 to 04/2026

09/2018 to 06/2020

05/2018 to 06/2018

07/2017 to 08/2017

SKILLS

EDUCATION
2019

Charakter dizajnér
Impact games - Bratislava, Slovensko
e Prevzala Ulohu 2D charakter dizajnéra a animatora pre mobilnu
edukacnu videohru Waves.
e Moje prispevky zahfaju Siroky skdlu ilustrdcii —od pocéiatoénych
ndacrtov az po findlne navrhy a animdcie morskych Zivocichov.
e Okrem navrhu postav vytvdram aj encyklopédické ilustracie.

Hlavny grafik
Frankie & Benny's - Bratislava, Slovensko
e Pocas stdze v spolocnosti ARTillery, s.r.o., pod vedenim Davida
Kaletu, som prevzala Ulohu 2D concept artista pre videohru Frankie.
e V mojej pozicii hlavného grafika a dizajnéra postav som
zodpovednd za vytvdranie a udrziavanie celkovej estetiky hry. To
zahfna vytvdranie viacerych verzii dizajnov postav a prostredia.

Charakter dizajnér
Indie hra Grayton the Detective - Spisskd Novd Ves, Slovensko
e Spolu s dalsimi uCastnikmi Summer game dev sme vytvorili tym pod
ndzvom Incidental minds a zacala som pracovat ako charakter
dizajnérka na Indie hre Grayton the Detective.

Grafik

MuUzeum Spisa v Spisskej Novej Vsi - Spisskd Novd Ves
e Vytvorala som podrobné encyklopedické ilustracie.

Concept artist/Charakter dizajnér

Summer Game Dev (Letnd skola pocitacovych hier) - Bratislava, Slovensko
e Navrhovala som dizajn postav pre Indie hru Ipaka's Trail.

e Dizajn postdv a prostredi e 7Zd&kladné principy animdcie

e Vyucba vytvarnych e Kreslenie a skicovanie
predmetov e Concepftart

e 2D ilustracia e Tradicnd a digitdlna malba a

e Tvorba 2D textur kresba

e 3D modelovanie

3D modelovanie (blender)



2021

2024

2026

LANGUAGES

Studijny pobyt v zahranié¢i ERASMUS+ - Pécs
e Uvodny kurz pre 3D program Blender, ktorého cielom bolo
obozndmif UCastnikov so zakladnymi funkciami a pracovnymi
postupmi tohto softvéru, vradtane 3D modelovania, textirovania,
osvetlenia, renderovania a zakladnych animacnych technik.
e Praktické cvicenia pomonhli U¢astnikom vybudovat si pevné zdklady
v oblasti tvorby 3D.

Digitdina malba — koncept art
Skola umeleckého priemyslu - Kosice
e StUdium na skole mi umoznilo priblizit sa k zacativ moje;
profesiondinej kariéry v umeni.
e Pomohlo mirozvinUf moje znalosti a ziskat nové skdsenosti.

Bachelor of Arts: Herny dizajn - Fimova a televizna fakulta
Vysoka skola mizickych umeni - Bratislava
e Studijny program ,,Game design* je jednym z 11 3tudijnych
programov na Studijny program ,,Game design” je jednymz 11
studijnych programov Filmovej a televiznej fakulty VSMU.
¢ StUdium herného dizajnu na FTF sa zameriava predovietkym na
rozpravanie pribehov, ktoré v sebe spdja filozofické a
kinematografické prvky.

Master of Arts: Vizudine efekty - Fimovad a televizna fakulta
Vysokd skola muzickych umeni - Bratislava

e Mgr. Art
¢ Vizudlne efekty sU jednym z 11 tudijnych pldnov Filmovej a
televiznej fakulty VSMU.

e Je zacCleneny pod studijny program Tvorba obrazu vo filme a v
multimédidch spolu gj so studijnymi pldnmi kamera, animovand
tvorba a herny dizajn. S Hernym dizajnom je VFX spojeny pod Ateliér
vizudlnych efektov a herného dizajnu (AVFXHD).

Slovak: First Language

Czech: C2 English: B2
7 1 r 7 7' ‘. 7 7 |

Proficient Upper Intfermediate

Russian: A2
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