Evangelizacia
Miesto: Sukromna Umeleckého Dizajnu Bohumila Bacu

Bolo mi ponuknuté ist zrealizovat prednasku/workshop tykajuc sa Unreal Engine 5. V praxi to
vyzeralo tak, Zze som na lokaciu pri8iel 3-krat, s umyslom ugit a pomahat pomaturitnym
$tudentov s UE5. Studenti mali predstavu, Ze o by v programe chceli robit, a mojou Glohou
bolo ich naudit a poméct im realizovat' svoje predstavy. Vystupom bol cutscene v hernom
engine, ktory predstavoval prostredie vystavané z 3D modelov, ktoré si Studenti uz predom
pripravili. Ukazali sme si rozne témy, ako su:

Zaklady rozhrania, Blueprint, Shader, Sequencer, Env. Light Mixer, Fog, Particles, Foliage paint,
Landscape, atd...

Niektori Studenti povedali, ze sa chystaju podat prihlasku na ateliér herného dizajnu, ¢o ma
potesilo.

Casové rozmedzie: 3 dni (5 hodin kazdy defi)
Studenti: cca 7
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