SCENOGRAFIA
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CAST L.

PRIBEHOVA DRAMATURGIA A DEJ



INTRO

No¢nd mora: Rychla montaz (5-10s) plna
utrzkov z neskorsich scén: bicovanie, echo
davu, kovovy zvuk zbrani a temné siluety

stojace nad nim.

Tieto zdbery sluzia ako predtucha a kontrast k

nasledujucemu pokoju.




UVODNE SCENY

Protagonista sa zobudza na poli pocas zlatej hodinky. VSetko je zaliate teplym svetlom, ktore

symbolizuje jeho &istotu a jednoduchost zivota ako rolnika.

Je to taktiez alternativny zaciatok kde by pribeh zacal rovnako ale bez no¢nej mory.
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OKAMIH TRAGEDIE

Dom v plamenioch a obesené teld rodiny. Scéna sa
meni na vizudine peklo. Protagonista klaci pred tlejucimi
ruinami svojho sveta, zatial ¢o ho obklopuje dym a

prach.

FALOSNE OBVINENIE

Rimska hliadka ho vinni z vrazdy vlastnej rodiny.
Bezbranny a zlomeny, dostava uder do tvare a svet

upadd do temnoty.

Strata identity

Strata slobody




PLAVBA LODOU

Kamera leti nad rozburenym morom v hmle. Len ¢ajky pri
skalach. Potom vylet z hmly — objavuje sa mohutnd obchodnd

lod.

Druhy wide shot odhaluje rimske mesto na
horizonte a dalSie lode. Divak citi zmenu lokality a

mierku sveta.

KUPA OTROKA

Na trznici v okovach stretava Domina. Je odkupeny ako

surovy materidl pre arénu.

Dominus v nom nevidi ¢loveka, ale investiciu.




ZROD GLADIATORA

Montdaz treningu: bi¢ovanie, boj, rast svalov a
pribudanie jaziev. Fyzickd premena reflektuje jeho

vnutorne otupenie.

LESK ARENY

Vyhrava, zardba, uziva si luxus a zeny. Dav skanduje
jeho meno. Protagonista za¢ina milovat svoj novy

status a zabuda na svoju minulost.




MOMENT ZLOMU

Zobudza sa a nad sebou vidi mrtve teld svojej rodiny. Je to len

zdblesk, ktory ho vsak vykolaji na cely zvysok dna.

HALUCINACIA

Cestou do arény si predstavuje, ze kraca po svojom poli. Na kopci
mu mavaju rodinni prislusnici. Echo davu sa miesa s jeho

spomienkami.




POSLEDNY BOJ

Brana sa otvdra, dav kri¢i jeho meno. Zdpas zacina. Boj je vyrovnany, protagonista md navrch a zdd sa, ze

opaf zvitfazi.

Vizudine je aréna zaliata ostrym sinkom, ktoré vytvara hlboke tiene.




PRELUD UPROSTRED BOJA

V momente najvacsieho nasadenia, priamo za ramenom supera, zbadd

svoju rodinu. Stoja fam nehybne, hladia na neho s vycitkou alebo smutkom.
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VERDIKT

Super vyuziva jeho zavahanie a zrazi ho k zemi.

Me¢ pod krkom. Dav kri¢i: "SMRT!"

ZANIK HRDINU

Cepel prenikd hrdlom. V poslednom vydychu vidi opaf pole a
zlatu hodinku. Zomiera ako gladiator, ktory zabudol, preco

bojoval.




CAST II.

ANALYZA KLUCOVYCH POSTAV



CHARAKTERY

PROTAGONISTA

Usilovny, dobrosrdec¢ny, ale psychicky ovplyvnitelny.

Jeho cesta je tfragickym oblukom od nevinnosti k

moralnemu rozkladu.

DOMINUS

Chladny stratég a manipuldtor. Predstavuje bezcitnu

masinériu rimskeho zabavneého priemyslu.




CAST IILI.

TECHNICKA REALIZACIA



MetaHuman: Zakladny set up postav.

Custom Outfits: Modelovanie dobového obledenia.

Detaily: Krv, pot, Spina a dynamicke jazvy v

materidloch.




MOTION CAPTURE A POHYB

Xsens Move Al Kniznice

Precizny MoCap v ateliéri pre kluc¢ove scény. Al spracovanie pohybu z videa. Doplnkové animdcie z online archivov.




VIZUALNY PIPELINE

Unreal Engine: Skladanie scen, svietenie (Lumen), kamery

a findiny render.

Blender & Al: Tvorba propsov a generovanie assetov

(Meshy / Tripo Al).
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