Prezentácia o VFX a štúdiu na Vysokej škole múzických umení
pre  študentov odboru Digitálne média na SŠ v Prešove.


Pri pozývaní ľudí na AVFX workshop vznikla ponuka od môjho bývalého pedagóga zo strednej školy Juraja Benačku prísť na pôdu strednej školy a prezentovať študentom o VFX odvetví spoločne s priblížením štúdia na VŠMU.
[bookmark: _GoBack]Prezentácia prebehla na pôde strednej školy počas dvoch vyučovacích hodín pre 3. a 4. ročník, kedy som študentov oboznámil s odvetviami vo VFX (3D artist, Compositor, FX artist, scluptor artist, atp.), ako aj so základnými pojmami a technikami (Keying, rotoscoping, texturing, compositing atp). 
Študentom som tiež priblížil výhody a nevýhody štúdia na VŠMU. 
Prezentácia dopadla pozitívne, študenti neboli veľmi zhovorčiví, ale našlo sa pár takých, ktorí vedeli, o čom hovorím a položili niekoľko otázok. No najviac všetkých zaujímalo, koľko taký efektár zarába.

