Treatment
Pracovný názorv - Kameň z Ukurajju
Žáner - Dobrodrúžny, výpravný
Dĺzka - 6-8 minút.
Veková skupina - 15 - 35
Story -  Pár sa výdá na cestu za vzácnym kameňom, cestu im skrýži mystický tvor, ktorý po ňom tiež prahne. Hlavným hrdinom sa tvora podarí premôcť, no pri ich odchode tvor objaví na zemi zbraň. Príbeh končí otvorene.
Postavy - Liz, 20
Lovkyňa pokladov, zaujíma sa o dejiny, archeológiu. 
Chce nájsť tretí kameň a dať ho do múzea, čim dokončí otcovo poslanie.
                 Max, 22
Lovec pokladov, taktiež archeológia, kšeftár, vynálezca
Taktiež chce kameň, a vnútorne chvílu bojoval s myšlienkou dať ho do múzea, kedže by ho raděj draho predal, ale charakter v ňom výťazí a Liz podporuje.
                   Tvor
Začarovaný zlodej, ktorému mág sľúbil naspäť ľudskú podobu, keď mu donesie kameň
Vizuálne prvky - Kompletný 3D environment, kostýmy, herci, 3D postava, pohyb kamera, strihy, kulisy
Zvukové zložky - Soundtrack, ruchy, doplnková hudba
Zdôvodnenie - Vybral som si túto tému, lebo je mi blízka a som fanušík titulov ako Indiana Jones, Uncharted či Tomb Raider. Je to zložitý projekt, no verím že sa na ňom veĺa naučím či už z oblasti efektov alebo storytellingu samotného.
Potrebné zložky na realizáciu - Štúdio so zeleným plátnom, počítače, herečka a herec, kameraman, 
Možné komplikácie - Dĺžka času na produkciu vzhľadom na veľkosť štábu.
Technika - Canon 70D, Kamery BlackMagic, green screen, osvetlenie,
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